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Về việc mở ngành học mới năm học 2017-2018

1. Tên ngành: Thiết kế đồ họa
2. Trình độ đào tạo: Cao đẳng
3.  Khối thi tuyển:
Chỉ tiêu:


4.  Hệ đào tạo:


5. Nhu cầu đào tạo ( của xã hội, địa phương, cần lưu ý kết quả tuyển sinh ngành cần mở của các trường đã có mã ngành): 

5.1. Nhu cầu dịch vụ ở các Trường khác: rất nhiều Trường tại TP.Hồ Chí Minh đào tạo chuyên ngành Thiết kế đồ họa: Trường Cao đẳng Việt Mỹ, Trường Cao đẳng Viễn Đông, Trường Cao đẳng Bách Việt, Trường Cao đẳng Hoa Sen, Trường Cao đẳng quốc tế BTEC FPT.
5.2. Thị Trường lao động và doanh nghiệp: đang có nhu cầu rất cao với nhiều vị trí:
- Chuyên viên Thiết kế đồ họa 2D, 3D

- Chuyên viên Thiết kế Web

- Chuyên viên Xử lý hình ảnh, âm thanh

- Chuyên viên Chế bản in ấn, quảng cáo

- Chuyên viên Quản lý, kinh doanh nghành in ấn quảng cáo

- Chuyên viên Sản xuất phần mềm Multimedia

- Chuyên viên Truyền hình (bộ phận thiết kế, dựng hình)

- Hoặc tự mở công ty thiết kế, dựng phim
5.3. Nhu cầu của người học:

- Đảm bảo cơ hội việc làm sau khi tốt nghiệp

- Cơ hội liên thông tại các trường đại học trong nước hoặc nước ngoài
5.4. Theo danh mục mã ngành cấp 4 của Bộ Lao động và Thương binh xã hội có ngành nghề Thiết kế đồ họa.
6. Mục tiêu, nội dung cốt lõi của ngành học:

- Đào tạo Designer chuyên nghiệp trình độ Kỹ sư thực hành chuyên ngành  Thiết kế đồ họa 
- Trang bị cho Sinh viên các kiến thức cơ bản về mỹ thuật, in ấn, quảng cáo, tiếp thị trong quá trình thiết kế nhằm đáp ứng nhu cầu của khách hàng với các sản phẩm.

- 
Trang bị cho Sinh viên sử dụng tốt các phần mềm chuyên dùng trong thiết kế đồ hoạ, xử lý ảnh, thiết kế web và multimedia như Illustrator, Photoshop, Dreamweaver, 3D Max, Maya, Flash, In Design, Premiere, After Effects,…

- 
Sử dụng thành thạo và hiệu quả các thiết bị hỗ trợ chuyên ngành đồ họa như máy quét, máy quay video, máy chụp hình,…

- 
Vận dụng các nguyên tắc trong quá trình thiết kế các sản phẩm quảng cáo như Poster, Brochure, Catalogue, Calendar, bao bì sản phẩm,…

- Có khả năng kết hợp các kiến thức được học và khả năng sáng tạo của bản thân để xây dựng các kịch bản games, quảng cáo, trailer phim,… một cách logic, ấn tượng;

- 
Có khả năng vận dụng các kiến thức về mỹ thuật, âm thanh để phát hiện và chỉnh sửa những bất hợp lý trong bố cục, phối màu, môi trường, âm thanh của những sản phẩm đồ họa multimedia;

- 
Có khả năng lựa chọn công cụ thích hợp (phần mềm sử dụng) để thiết kế sản phẩm theo yêu cầu cụ thể của khách hàng hay khả năng của công ty;

- 
Có khả năng kết hợp những phần mềm đồ họa một cách thích hợp để giải quyết các vấn đề cụ thể được đặt ra trong thiết kế sản phẩm đồ họa multimedia;

- Có khả năng ghi nhận và ước lượng thời gian cần thiết để thực hiện các công việc thiết kế đồ họa multimedia.

7. Điều kiện đảm bảo chất lượng:

7.2. Cơ sở vật chất: ( yêu cầu và khả năng đảm bảo điều kiện cơ sở vật chất  cho chương trình đào tạo)

- Phòng học máy lạnh khang trang, sạch sẽ, thoáng mát được trang bị đầy đủ trang thiết bị phục vụ dạy và học như hệ thống âm thanh, ánh sáng, máy chiếu projector.

- Phòng lab bố trí 1 máy vi tính/1 sinh viên

- Phần mềm hỗ trợ cho giảng dạy chuyên ngành: Autodesk AutoCad, Sketchup, Autodesk 3DS Max, Adobe Photoshop...


- Thư viện gồm rất nhiều các đầu sách phục vụ cho nghiên cứu: 6.000 đầu sách, 80 tạp chí các loại, tài liệu và giáo trình học tập. Người học có thể truy cập tài liệu học tập, thông tin trên mạng trên thư viện điện tử.
                                                                            TRƯỞNG  ĐƠN VỊ

